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1. série



Ahoj!

Bavi t& matematika? Mas rad FeSeni problému, u kterych musis§ pouzit hlavu? Divas se
na SPZ aut a vSimés si téch, které jsou délitelné deviti?

e e e

v odpovidajicim ro¢niku viceletého gymnézia), pak je KoMaR ur¢ité skvély zpusob, jak
travit néjaky ten volny Cas. Pri feSeni ziskas skvélou praxi a pokud budes aspésny, rozhodné
té neminou hezké ceny. Navic, kdyZ s nami pojedes na soustiedéni, mizes potkat spoustu
zajimavych lidi, zahrat si paradni hry a dozvédét se i néco zajimavého z matematiky. M4s
chut to zkusit? Tak do toho!

Chystané podzimni soustifedéni se bude konat o vikendu 18.-20. 10. a prihlasovani
spustime na nagich strankich uz 1. zari. Tak si termin pozna¢ v kalendari a prijed. Moc
se na Tebe tésime!

Letos je mozné feSeni odevzdéavat pouze online, prostfednictvim nasSich webovych stra-
nek (komar.math.muni.cz/upload.php). Resenf muzes odevzdavat bud zpracované
v textovém editoru, nebo psané rucné a oskenované. Kazdou tlohu je nutné odevzdat
zvl43t, nadepsanou jménem, pifjmenim a ¢islem tlohy. Ulohy je mozné odevzdéavat ve for-
méatu PDF, nebo jako obrazek (PNG, JPG, JPEG). AZ tvoje tulohy opravime, posleme
ti zpravu emailem. Pro odevzdavani feSeni je nutné se na naSich strankach zaregistrovat,
a to i pokud jsi fesil KoMaRa uz loni.

Dalsi informace nalezne$ na nasich strankach komar.math.muni.cz. Mimo jiné se
tam nachézi emaily organizitoru, na které se muzes obracet s pfipadnymi dotazy ohledné
seminare.

Hodné stésti nejen pii feseni KoMaRa preji Matous, Honzik, Petra, Mojmir, Pavel,
Svatava, Tobik, Ashok, Zuzka, Tynka, Petr a Arne.

Nas web: Nas instagram:

www.komar.math.muni.cz www.instagram.com/komar.math.muni



Jak resit

V kazdé sérii je osm piikladi, cilem v8ak neni vyfesit vSechny, proto nevahejte poslat byt
i jediné feSeni nebo jeho nastin. Abyste za sva odevzdané feSeni obdrzeli co mozné nejvice
bodi, je potfeba nejen tlohu vyfesit, ale zejména své feSeni spravné a srozumitelné sepsat.
Protoze vime, Ze mnozi z vas se s podobnymi tlohami setkavaji poprvé a zformulovat
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odevzdavanim tloh védét.

Vasim cilem je vidy zodpovédét otazku ze zadani. VétsSinou vsak pouze vysledek ne-
staci, je potfeba dokazat, Ze mate pravdu a Ze jste nasli vSechna feSeni. Opravujici z vaseho
FeSeni musi pochopit logické tvahy, které k vysledku vedly; pokud odevzdate pouze zmét
rovnic, aniz byste vysvétlili, jak jste k nim dogli, nedostanete plny pocet bodu. Zaroven
i pokud vage feSeni nebude kompletné spravné, muzete ziskat body diky nékterym dtle-
zitym mys8lenkédm, které by k FeSeni vedly. Nebojte se tedy odevzdat tfeba i jen néznak
feSeni, pokud nevite, jak dal.

Miizete se setkat s riznymi druhy pfikladi a ke kazdému z nich je potifeba pristupovat
trogku jinak:

e Kolik.../ vypocitejte obsah. ../ zjistéte polomér...

Vétsina tuloh po vas bude chtit jako vysledek néjaké ¢islo. V takovém piipadé je
potieba jej najit, ale také dokézat, Ze jste nalezli FeSeni vSechna a zadné jiné cislo
feSenim byt nemuze. Toho lze docilit dvéma zptlisoby. Nejcastéji se setkdme s tim, Ze
pomoci logickych tivah dojdeme k podminkam, které pro naSe reSeni museji platit.
To mohou byt rovnice, nerovnice nebo tfeba podminka, Ze ndmi hledané ¢islo je
prvocislo. Na jejich zakladé pak najdeme vSechna feSeni a mtzeme mit jistotu, Ze
jsme na zadné nezapomnéli. Dalsim zptsobem, jak takovou tlohu vytesit, je feSeni
odhadnout a potom dokazat, Ze je jediné. To ovSem byva komplikovanéjsi a ve vétsiné
pripadt se néco takového dokazuje slozité.

e Vypliite tabulku. ../ vyfeste hlavolam. ../ doplite...
Uloha ¢islo jedna typicky byva n&jakym logickym hlavolamem, jako je tfeba sudoku.
Pokud si tloha zada pouze vyplnéni tabulky podle uréitého pravidla, staci takové
vyplnéni najit, nemusite kazdy krok popisovat a vysvétlovat.

e Dokazte. ../ ukazte, zda plati. ..

U takovych tloh je potieba logickymi kroky dokéazat platnost néjakého tvrzeni, po-
pripadé ji vyvratit. Pokud chcete ukazat, Ze néjaké tvrzeni neni pravdivé, staci najit
protipiiklad. Naopak to ovSem neplati. Nestaci vyzkouset velké mnozstvi moznosti
a prohlasit, ze jelikoz pro né tvrzeni plati, bude platit vzdycky.

Nejzékladnéjsi metodou, jak néco dokézat, je takzvany piimy dikaz. V takovém p¥i-
padé vychazime z néjakych pravdivych predpokladii a postupnymi logickymi tva-
hami z nich vyvozujeme dalsi zavéry, az se dostaneme k tvrzeni, které jsme chtéli
dokézat. Dalsim uzite¢nym zptusobem je dikaz sporem. Pokud napfiklad chceme
dokézat, ze néjaké celé ¢islo je sudé, podivame se, co by se stalo, kdyby bylo liché.
Pokud se ndm podafi ukizat, ze v takovém piipadé dojdeme k néjaké hlouposti, tedy
sporu, dokazali jsme, Ze liché byt nemiZe, a bude proto sudé.

e Vyjadrete. ../ spoclitejte obecné...
Miize se stat, ze po vas tloha bude chtit, abyste spocitali néjakou hodnotu, ale misto
konkrétnich ¢isel v zadani najdete jen proménné (pismenka). V takovém piipadé je



vasim tukolem vysledek vyjadrit pomoci téchto proménnych (muZze vam tak tieba
vyjit, Ze ¢islo, které hledate, je 2a + 1). Zkuste postupovat stejné, jako byste misto
s pismeny podcitali s ¢isly (pokud vam to pomize, klidné si tlohu prvné spocitejte
pro n&jaké konkrétni hodnoty; nezapomeiite ji potom ale vyfesit i obecné). Je také
tfeba pamatovat na to, abyste pro vyjadfeni pouzili pouze proménné, které znate
ze zadéani, a ne ty, které jste si sami zavedli.

Ve vSech piipadech dbejte na to, aby vase logické ivahy na sebe navazovaly a abyste je
sepsali tak, Ze opravujici vas tok myslenek pochopi. Zejména si dejte pozor na nasledujici:

e Ziejmé& / urcité / musi platit
Nékteré véci opravdu jsou ziejmé a neni potieba je dopodrobna vysvétlovat. Casto
ale v feSenich nachazime nedokazana tvrzeni, u nichZ nejsme schopni posoudit, jestli
jim TeSitelé opravdu rozumi a dtkaz jim prijde trividlni, nebo je pouze odhadli.
Pokud si nejste jisti, vZdy kazdou myS$lenku radsi rozepiste, at zbytecéné neprichazite
o body.

e Znama tvrzeni
Béhem feSeni je povoleno pouZzivat internet i u¢ebnice matematiky a Casto existuji
vzorecky, které vam s FeSenim mohou pomoci. (U komplikovanéjsich tloh dokonce
v napovédé odkazujeme na véty, které se pro vyfeSeni hodi znat.) Pokud néjakou
vétu nebo vzorec pouzivite, odkazte se na ni, at opravujici pozné, kde se dany vztah
objevil. Takové tvrzeni ve svych FeSenich samoziejmé dokazovat nemusite.

e Reste pro obecné piipady
Pokud méate dokézat, ze néco plati v trojihelniku, je potfeba pracovat s obecnym
trojihelnikem. Nestaci si néjaky trojuhelnik zvolit a ovérit platnost v tomto jednom
konkrétnim piipadé, vasim tkolem je ukazat, Ze dané tvrzeni plati vzdy.

e Dikaz rysem neni dikaz
S ditkazovymi tlohami se setkdvame i v geometrii. Pracujte se shodnymi trojtuhel-
niky, dopocitavejte ihly, obsahy, hledejte podobnosti. Nestaci vSak tlohu narysovat
a vysledek zmérit. I kdyz se budete snazit sebevic, rys nikdy nebude tplné pfesny,
a nelze ho tedy povazovat za dikaz. Zejména to potom plati pro pfipady, kdy pra-
cujete s néjakym obecnym utvarem.

e Nebojte se priznat, Ze néco nevite
Je mozné, ze se vam podaii vymyslet vétsinu dikazu, ale ngjaky dulezity krok vam
neptjde dokézat. V takovém piipadé je naprosto v poradku to do feSeni napsat
a odevzdat ho neuplné. I za Cast FeSeni muZete ziskat vice bodid neZz za samotny
vysledek a neni zadna ostuda na nékteré véci nepfijit. Ulohy jsou pro zakladogkolaky
opravdu tézké a nalezeni i jen ¢asti spravného feSeni je velky tspéch.

e Nezapomente se podepsat!
Diky elektronickému odevzdavani uz neni potieba na kazdy papir vypisovat adresu,
rocnik nebo 8kolu, pfekontrolujte si ale prosim, Ze vaSe feSeni méa hlavicku s vasim
jménem a ¢islem tlohy. Pomtize nam to pfi opravovani a taky v pripadé, Ze své feSeni
omylem odevzdate ke Spatné tloze.

Pokud si né¢im nebudete jisti, tfeba béhem sepisovéini feseni, nebo vam nebude jasné, pro¢

) ) )
jsme vam strhli néjaké body, miiZzete se na nés obratit pfes e-mail a radi vAm poradime
a ve vysvétlime :-).



Priklady a bodovani

Priklady jsou sefazeny od nejjednodussiho k nejobtiznéjsimu. Pric¢emz za 0. priklad muzete
obdrzet az 2 body, za 1.-5. mizete obdrzet az 5 bodi, za 6. az 6 bodi a za 7. az 7 bodi.
Aby nebyli Zaci vysSich t¥id pfilis zvyhodnéni, tak jsme se rozhodli body pfepocitavat
podle nize uvedeného vzorecku:

Ty =/ (m+km)2 + (km)2 — (z, — m — km)2 — km
kde x, je vysledny pocet bodi za sérii, z, je soucet ziskanych bodti za vSechny tlohy a m
je maximalni mozny pocet bodu za sérii (tedy 40 bodu). k je koeficient zavisly na ro¢niku

podle nasledujici tabulky:

Roénik Hodnota

6. 1,4
7. 2,3
8. 5
9. 35
- r=6
21 r=1
201 P r=9

r....rocnik
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Zadani prvni série

Termin odevzdani: 7. fijna

Scéna 1

VYPRAVEC Je jaro a je hezky. Opravdu je hezky. Je docela teplo a stromy uz jsou zelené.
Nékteré stromy maji hezké kvéty. Ale nékteré uz odkvetly. TakZe je mozna 1éto. Je
opravdu jaro? To je jedno. Na na$ pribéh to vliv asi nemé.

Pojdme si tedy predstavit nasi hlavni postavu. Je to srnka. Rikajf ji Pytlous. Kdysi
se ji fikalo norméalné, jakoze jménem, ale to je davno. Tehdy byl svét jiny...Tim
nechci fict, ze mluvime o staré srnce. Je to srnka, kterou hieje mladi. Kromé toho,
7e ji hieje mladi, casto ji pali zaha. Péleni zZahy je zlé. Zrovna véera v noci mé pélila.
Nemohl jsem usnout. .. Ale to neni pfibéh, ktery Vam budu vypraveét.

Budu Vam vypravét o lese. Neni to obycejny les (to jste mohli tusit z toho, ze tam
Zije srnka se jménem), ale zase to neni kouzelny les. Je to M1j les. Ted uZ asi spis Nag
les. V ptuvodné Mém lese je spousta zvitatek. Jiz jsem zminil srnku, ale jesté tady
zije: samozivitel divo¢ak s malym divocem, kocour Veverka, sova, vétev Vaclavek,
myslivec, ¢tyfi motyli, tii bratfi medveédi, provozovatel lesntho baru a bar v jedné
osobé jezek, mravenci, tfinact datli a had s hadici v krabici. Vzhledem k tomu, Ze uz
to je nas spole¢ny NA&S les, tak si tam muZete zvifata pridati. Je mi to néjak jedno.

Uloha 0. Umélecky ztvdrnéte Nas les.

VYPRAVEC Uz vite v8echno, co potfebujete, abyste nebyli ztraceni v pfibéhu, ktery Vam
povim. Vlastné toho moc nevite, ale to se vSechno dozvite, nebojte se. Je to totiz
ptibéh spletity, ktery povida o strastech a slastech Zivota. Jsou to takové memoary.
Ted uZ se nenechte rusit, pribéh zacina. . .

Kecal jsem. Nezacina, jesté Vam povim o vétvi. Kdyby to byla obycejna vétev,
tak Vam o ni nevypravim. Je to totiz vétev Véaclavek, dobry pritel Pytlouse, a ma
problém. Vétev Vaclavek ma kromé svého specifického tvaru i specificky konicek.
Miluje hazard a to neni dobré. Takhle ztraci viechny své sudokuny a lichokuny. Ted
uz ale opravdu staci s tim nudnym povidéanim a je ¢as se ponofit do naseho pribéhu.

Scéna 2

Prichdzi Pytlous a véetev Viclavek na scénu.

PyTLoUS Ale dobré rano! Zdravim svou oblibenou vétev. Ano spravné, zdravim tebe
Véclavku!

VETEV VACLAVEK Aaaa, Pytlous! Neni to méa oblibena srnka? Ano je, a proto ji pieji
krasné dobré rano, stejné jak to déla ona mné. Predstav si, Ze jsem pfisel o vSechny
své sudokuny. Budu muset zase Fesit u myslivce sudoku, abych si je vydélal. ..

PyTLouS Jak je to mozné? Vzdyt jsi mi slibil, Ze uz hazardu nebude$ holdovat!

VETEV VACLAVEK J& se tak snaZil. Ale ten mravenec Nezbeda! Ten mé obral o vSechny
mé sudokuny. Hazel jsem kostkami. Tremi. To mé rozpumpovalo. Jinak to neslo.

PyTLouS Ty mne jednou pfivedes do hrobu. Musime jit za sovou. Ta ndm ur¢ité pomuze.
(Chvili se odmlci.) Piece mi to neda, musim se zeptat. V ¢em Ze ta hra spocivala?
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Uloha 1. Mdme 3 cétyrsténné kostky. Kazdd z nich md na kaZdé své strané prdvé jedno
pismeno. Vétev Vidclavek si s témito kostkami hrdl ndsledujicim zpisobem: kostkami vrhl
a z téch tri pismen, kterd mu padla, zkusil posklddat néjaké smysluplné ceské slovo v prunim
padu (diakritiku Viclavek nezanedbdval!). Pokud néjaké Slo sloZit, tak si ho zapsal. AZ
potom hdzel ddal. Takto hodil postupné slova PES, LID, SEN, PEC, LED, STO, PUD,
LES, RET a NOC. Po poslednim hodu, kdyz hodil NOC, divoce tuklo do kostky s O, kterd
se preklopila a zacala ukazovat jiné pismeno. Viclavek si ale vsiml, Ze i tak lze z t7'i pismen,
kterd na néj zirala z kostek, slozit smysluplné slovo v prunim pddu. Jaké slovo to bylo? A jak
vypadaly kostky?

PyTLOUS Jako vazné? Takové blbost? Pro¢ jsi mu platil? V8ak jsi nemohl nic vyhrat, ne?

VETEV VACLAVEK Vi§ jak mam rad sbirani véci. .. Je to perfektni pocit. Mit je v8echny.
Jako ten sbératel Pokémont. Taky je chtél mit vSechny. A pro¢ jsi na mé takovy
zly? Nejsou to tvoje penize. Jsou to moje sudokuny. J& nemam problém. Ty mas
problém se mnou. Bé&Z si za sovou ty. J4 nikam nejdu.

PyTLOUS Vzdyt vi§, Ze ja to s tebou myslim dobre.

VETEV VACLAVEK Nemyslis! Ty chce$ moje sudokuny. A mam té&, ty zradce. Ty Spino!
Ty celou dobu chces jenom moje bohatstvi. Ja ti ho ale nedam. Ja si ho uziju. Penize
budou, my nebudem. Odchazim za medvédy. Ti mi pomtzou a pochopi. Ne jak ty.
(Odplivne si na zem a odchdzi ze scény.)

PyTLOUS Ach ne. Srnce je z toho do breku. Takova krutost. J4 pro moji haluzku chci jen
to nejlepsi. (S brekem odchdzi ze scény.)

Scéna 3
Na scénu prichdzi tri medvédi.
MEDVED XON (geptci medvédu Zonovi) Ty, Zone? Nemé Yon nékdy tedka narozeniny?

MEDVED ZON (geptem odpovidd) To nevim, ale on nam to ten Yon ur¢ité fekne. Ty,
Yone? (Vold na medvéda Yona) Kdy mas narozeniny?

MEDVED YON To nevim, ale mtizu vam spocitat, kolik mi je. (Vytahuje tuzku, zdpisnik
a kalkulacku s pdskou.)

Uloha 2. Medved Xon je dvakrdt mladsi nez medved Yon. Medvéd Zon je dvakrdt starsi
nez medvéd Yon. Za rok bude vék medvéda Xon prvocislem, véky medvédi Yon a Zon
budou kvadrdaty. Spocitejte, kolik miZe byt medvédovi Yonovi (vSechny moznosti). Viem
medvédim je méné nez 100 let. Vek je celé kladné ¢islo. (Hodnoti se hlavné postup a jeho
dikladné vysvétlent.)

MEDVED YON No vidite, jaky ja jsem matematik!
MEDVED XON To jsem z toho jelen.
MEDVED ZON Co je to jelen, Xone?

MEDVED XON Vi§ Zone, to nevim. SlySel jsem to fikat medvéda Wona, ale ten uz tady
neni. Ten tady byl pfed nami.

Na scénu se priplizi vétev Vidclavek.

MEDVED XON Ale kohopak to tady mame? Nékdo nam prisel splatit dluhy? Uz se to
kupi. Sudokuna sem, lichokuna tam. Vi§ jak to myslim.
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VETEV VACLAVEK No to vas, pane, budu muset zklamat. Jdu si zase pij¢it. Nemém ani
vydru.

MEDVED XON No to méas stésti, Ze mam dobrou naladu. Jinak by ti Zon musel jit vy-
svetlit, jak se mé splécet.

MEDVED YON No tak se ti na to, haluzko, podivam a sec¢tu ti to. Ale nezapomein, Ze
uroky jsou tdroky. Jak se fika, ¢im vic, tim lip. (Sdm se zacéne smdt svému vtipu.)

Uloha 3. Zjistéte cifry a, b, ¢, d z rovnice, kterd je v osmic¢kové soustavé (a, b, ¢, d
Jsou navzdjem riznd cisla).

a a a
+ a ¢ a
d ¢ d b

(Ndpovéda: vice o osmickové soustavé napf. zde: matweb.cz/prevod)

MEDVED XON A ted zmiz, ty klacku. (Hodi po ném pytlicek sudokun.) At té tu nevidim.
My méame lepsi véci na praci, nez tvoje dluhy.

VETEV VACLAVEK J& moc dékuji za vasi ochotu, pane. Nikdy vAm to nezapomenu. Ne-
bojte se, rusit vas nebudu.

MEDVED XON A ty se nés ani nezeptas, co mame za praci?
VETEV VACLAVEK Promiiite. Co tedy méate v planu?
MEDVED ZON Jo no, co mame za praci?
MEDVED XON Nic. Nebudeme délat nic. A ted zmiz, haluzko.
Vetev Viclavek odchaz.
MEDVED YON Mam napad, co budeme délat.
MEDVED XON Yone, my nechceme délat néco. My chceme délat nic. Uzivej si volna. Zivi
nés lichva. To je vydéle¢né povolani. My nemusime délat nic.
MEDVED ZON Presné tak, my nemusime délat nic.

MEDVED YON Ale to znamena tpadek mysli. VAm nevadi, Ze jste zakrnéli a jen vyuzivate
vaseho postaveni a sily?

MEDVED XON Yone, bud tak hodny a nefikej nic. Je mi zle z tvé neticty k lichvé, ktera
nés Zivi jiz po generace. Jiz nas predek Bon a jeho otec Aon byli uznavani lichvari.
Nezapomei, co t& zivi. Co ti mohlo dat prostor na ty tvoje blbosti. Kdo to kdy vidél,
pocitat dluhy v osmickové soustavé. Je mi opravdu blivno.

Yon vyskoci a odchdzi s tabulkou v ruce do jiné éasti briohu.

MEDVED YON Musim se uklidnit. Jak mtzes, Xone, byt tak kruty?!

Medvédi odchdzi ze scény.

Uloha 4. Kolika zpisoby se lze dostat z policka v levém dolnim rohu tabulky 5 x5 do po-
licka v pravém hornim rohu? MiZeme se pohnout pouze do policka, se kterym naSe policko
sdili horni hranu, pravou hranu nebo pouze pravy horni roh. Zdaroven do policka uprostied
tabulky neni mozné vstoupit.
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Scéna 4
Pytlous prichdzi na scénu.

PyTLouS Jak mam pomoct mé vétvicce. Sova mi poradi. Urcité... Ale ur¢ité mi fekne
v8echno znovu. Jako minule: SAm si musi uvédomit svij problém a Fesit jej. Muzes
byt jen jeho pruvodcem a pomocnikem. Musi pykat za své hiichy. Bla, bla, bla. .. Ja
chci FeSeni.

Néco se Sustne ve krovr.

PyTLOUS Jsi to ty, Vaclavku?

VEVERKA Vypadam snad jako obchodnik?

Z krovi vykoukne kocour Veverka.

PyTLOUS Ne, nevypadéas. Nevypadas ani jako Véclavek.

VEVERKA To mas pravdu. Ja ti ale radu dam.

PyTLOUS Véazné? Povide;j.

VEVERKA Podivej se na ty klacky.

PyTLoUS Které?

VEVERKA Tam ty. Podivej se poradné.

PyTLoUS Nevidim je.

VEVERKA Ach jo. (Doskdce ke tiem klackim a cétyfem houbdam.) Tady ty.

PyTLOUS Aaaa. Uz je vidim. A jak mi maji pomoci?

VEVERKA Nijak. (Skdce pryc ze scény.)

Uloha 5. Jsou ddny body A, B, C, D tvorici ctyrihelnik ABCD a 3 rovnobézky 1, m, n
takové, Ze |lm| = 3 cm, |mn| =2 cm, |In| =5 em. Bod A lezi na primce n, body B, D lezi
na primce m a bod C' lezi na primce l. |[<DAB| = 90°, |[<DCB| = 90°, obsah c¢tyrihelnika
ABCD je 20 cm?.

Jaky je polomer kruznice opsané trojuhelniku CDE pro libovolnyg bod E takovy, Ze |<DEB| =
90° ¢

(Ndapovéda: zjistéte si néco o Thaletové vété nebo o vlastnostech tétivového ctyriuhelniku)

PyTLous Ty, Veverko! Ty mé jednou pfivedes do hrobu.
Veverka skdce zpét na scénu.

VEVERKA To jsem té napélila, co?

PyTLOUS Ohromné.

VEVERKA J& ti ale radu doopravdy dam.

PYTLOUS Zase tu stejnou?

VEVERKA To bych mohla, ale to neudélam. Dam ti radu, jak zbavit vétev Vaclavka jeho
problému. MusiS mi ale nejprve udélat laskavost.

PyTLOUS Dobre. Co po mné chces, ty lesni koc¢ko?

VEVERKA Zahrajes si se mnou hru. S kulickami. Tady jsou v tom ¢tyfihelniku.
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Uloha 6. Ve ctyrihelniku je 1234 kulicek. Veverka s Pytlousem hraji hru, pii které se
stFidaji v tazich. V pronim tahu Veverka rozdéli kulicky na dvé hromddky (v kaZdé z nich
musi byt alesponi jedna kulicka). V kaZdém dalsim tahu si hrdc¢ na fadé vybere jednu ze dvou
hromddek, které mu jeho soupef nechal, a rozdéli ji opét na dvé hromddky (v kaZdé z nich
musi byt alespori jedna kulicka). Hromddka kulicek, kterou si nevybral, se odebere ze hry.
Prohrdvd ten hrac, ktery nemiZe dokondcit svij tah. Jeden z hrdci md vgherni strategii
(dokdze vidy vyhrdt, bez ohledu na to, jak hraje ten druhy). Urcete, jestli je to Veverka
nebo Pytlous.

PyTLOUS Tak uZ jsme si zahrali. Ted mi Fekni, co mam udélat.
VEVERKA Co myslis, Ze bys mél udélat?

PyTLOUS Veverko, nezahrévej si se mnou!

VEVERKA VI8, Ze j4 jsem mazané jako kocka.

PyTLOUS Veverko, piestai!

VEVERKA No tak dobfe...Ja ti to teda feknu.

PyTLOUS Tak fikej!

VEVERKA Musis zajit za sovou.

PyTLous Coze?! To je jako viechno? Dél4s si srandu? Ja t& roztrhnu na poloviny. Ne. . . Na tie-
tiny, nebo na ¢tvrtiny!

Uloha 7. M¢é&jme n rizngch zlomkii s kladnymi Citateli i jmenovateli. Vytvoiime novy
zlomek, jehoZ citatelem bude soucet citateli vSech n zlomkid a jmenovatelem bude sou-
cet ymenovateli téchto n zlomki. DokaZte, Ze nove vytvoreny zlomek bude vZdy véetsi neZ
nejmenst z puvodnich zlomki, ale mensi nez nejvetsi z nich.
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