Jak resit

abyste za sva odevzdana feSeni obdrzeli co moZzna nejvice bodd, je potfeba nejen
ulohu vyfesit, ale zejména sva reSeni spravné a srozumitelné sepsat. ProtoZe vime, Ze
mnozi z vas se s podobnymi tlohami setkavaji poprvé a zformulovat dobte sva reSeni
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odevzdavanim uloh védét.

Vasim cilem je vzdy zodpovédét otdzku ze zadani. VétSinou vSak pouze vysledek
nestaci, je potieba dokazat, Ze mate pravdu a Ze jste nasli vSechna reseni. Opravujici z
vaSeho reseni musi pochopit logické avahy, které k vysledku vedly; pokud odevzdate
pouze zmét rovnic, aniz byste vysvétlili, jak jste k nim dosli, nedostanete plny pocet
bodi. Zaroven i pokud vase feseni nebude kompletné spravné, miiZete ziskat body
diky nékterym dilezitym myslenkam, které by k reseni vedly. Nebojte se tedy odevzdat

tieba i jen naznak feSeni, pokud nevite, jak dal.

MizZeme se setkat s riznymi druhy priklada a ke kazdému z nich je potreba

pristupovat trosku jinak:

Kolik... / vypotitejte obsah... / zjistéte polomér...

VétSina uloh po vas bude chtit jako vysledek néjaké ¢islo. V takovém piipadé je
potreba jej najit, ale také dokazat, Ze jste nalezli feSeni vSechna a Zadné jiné ¢islo
feSenim byt nemiiZe. Toho Ize docilit dvéma zplisoby. Nejcastéji se setkame s tim, Ze

pomoci logickych tvah dojdeme k podminkam, které pro nase reSeni museji platit. To



mohou byt rovnice, nerovnice nebo tfeba podminka, Ze nami hledané ¢islo je prvocislo.
Na jejich zakladé pak najdeme vSechna feSeni a mlizeme mit jistotu, Ze jsme na zadné
nezapomnéli. Dal$im zplsobem, jak takovou tlohu vyresit, je feSeni odhadnout a
potom dokazat, Ze je jediné. To ovSem byva komplikovanéjsi a ve vétSiné pripadl se

néco takového dokazuje slozité.

Vypliite tabulku... / vyfe$te hlavolam... / dopliite...
Uloha ¢islo jedna typicky byva néjakym logickym hlavolamem, jako je tfeba sudoku.
Pokud si tloha Zada pouze vyplnéni tabulky podle urcitého pravidla, staci takové

vyplnéni najit, nemusite kazdy krok popisovat a vysvétlovat.

DokaZte... / ukaZte, zda platf...

U takovych uloh je pottreba logickymi kroky dokazat platnost néjakého tvrzeni,
popripadé ji vyvratit. Pokud chcete ukazat, ze néjaké tvrzeni neni pravdivé, staci najit
protiptiklad. Naopak to ovSem neplati. Nestaci vyzkouset velké mnoZstvi moznosti a

prohlasit, Ze jelikoZ pro né tvrzeni plati, bude platit vzdycky.

Nejzakladnéjsi metodou, jak néco dokazat, je takzvany piimy dikaz. V takovém
pripadé vychazime z néjakych pravdivych predpokladli a postupnymi logickymi
uvahami z nich vyvozujeme dal$i zavéry, az se dostaneme k tvrzeni, které jsme chtéli
dokéazat. Dal$im uZite¢nym zpisobem je dlikaz sporem. Pokud napiiklad chceme
dokazat, Ze néjaké celé ¢islo je sudé, podivame se, co by se stalo, kdyby bylo liché.
Pokud se nam podafii ukazat, ze v takovém pripadé dojdeme k néjaké hlouposti, tedy

sporu, dokazali jsme, Ze liché byt nemiiZe, a bude proto sudé.

Vyjadrete... / spolitejte obecné...
MizZe se stat, ze po vas uloha bude chtit, abyste spocitali néjakou hodnotu, ale misto
konkrétnich ¢isel v zadani najdete jen proménné (pismenka). V takovém pripadé je

va$im tkolem vysledek vyjadrit pomoci téchto proménnych (mize vam tak treba vyjit,



Ze Cislo, které hledate, je 2a + 1). Zkuste postupovat stejné, jako byste misto s
pismeny pocitali s ¢isly (pokud vam to pomtize, klidné si tilohu prvné spocitejte pro
néjaké konkrétni hodnoty; nezapomerite ji potom ale vyresit i obecné). Je také treba
pamatovat na to, abyste pro vyjadieni pouzili pouze proménné, které znate ze zadani,

a ne ty, které jste si sami zavedli.

Ve vSech pripadech dbejte na to, aby vasSe logické ivahy na sebe navazovaly a abyste je
sepsali tak, Ze opravujici vas tok myslenek pochopi. Zejména si dejte pozor na

nasledujici:

Z¥ejmé / urtité / musi platit

Nékteré véci opravdu jsou zfejmé a neni potieba je dopodrobna vysvétlovat. Casto ale
v feSenich nachazime nedokazana tvrzeni, u nichz nejsme schopni posoudit, jestli jim
fesitelé opravdu rozumi a diikaz jim ptijde trivialni, nebo je pouze odhadli. Pokud si

nejste jisti, vZdy kazdou mySlenku radsi rozepisSte, at zbytecné neptichazite o body:.

Znama tvrzenf{

Béhem reSeni je povoleno pouzivat internet i u¢ebnice matematiky a €asto existuji
vzorecky, které vam s feSenim mohou pomoci. (U komplikovanéjsich uloh dokonce v
napovédé odkazujeme na véty, které se pro vyteseni hodi znat.) Pokud néjakou vétu
nebo vzorec pouzivate, odkaZte se na ni, at opravujici pozna, kde se dany vztah objevil.

Takova tvrzeni ve svych feSenich samozrejmé dokazovat nemusite.

Reste pro obecné ptipady
Pokud mate dokazat, Ze néco plati v trojuhelniku, je potifeba pracovat s obecnym
trojuhelnikem. Nestaci si néjaky trojuhelnik zvolit a ovérit platnost v tomto jednom

konkrétnim pripadé, vasim tikolem je ukazat, Ze dané tvrzeni plati vzdy.



Diikaz rysem nenf diikaz

S diikazovymi tilohami se setkdvame i v geometrii. Pracujte se shodnymi trojihelniky,
dopocitavejte tihly, obsahy, hledejte podobnosti. Nestaci v§ak tlohu narysovat a
vysledek zmérit. I kdyz se budete snazit sebevic, rys nikdy nebude tplné presny, a
nelze ho tedy povazovat za diikaz. Zejména to potom plati pro ptripady, kdy pracujete s

néjakym obecnym utvarem.

Nebojte se pfiznat, Ze néco nevite

Je mozné, Ze se vam podaii vymyslet vétSinu diikazu, ale néjaky dilezity krok vam
nepljde dokazat. V takovém pripadé je naprosto v poiadku to do feSeni napsat a
odevzdat ho netiplné. I za Cast reSeni mlzete ziskat vice bodl nez za samotny vysledek

a neni zadna ostuda na nékteré véci nepiijit. Ulohy jsou pro zaklado$kolaky opravdu

tézké a nalezeni i jen ¢asti spravného resSeni je velky tuspéch.

Nezapomeiite se podepsat!

Diky elektronickému odevzdavani uz neni potieba na kazdy papir vypisovat adresu,
ro¢nik nebo $kolu, pfekontrolujte si ale prosim, Ze vase feSeni ma hlavic¢ku s vasim
jménem a Cislem tlohy. PomiiZe ndm to pfi opravovani a taky v pripadé, Ze své reseni

omylem odevzdate ke Spatné uloze.

Pokud si s né¢im nebudete jisti, at’ uZ béhem sepisovani reseni, nebo vam nebude
jasné, pro¢ jsme vam strhli néjaké body, mizete se na nas obratit ptes e-mail a radi

vam poradime a vSe vysvétlime :-)



