KoMGdR - Reseni 1. série Skolni rok 2018/2019

Regeni 1. série

Uloha 1.  V ohradé poskakovali kiirounici (vypadaji jako mald prasdtka, ale jiZ béhem pronich tydna
Zivota se jim pokoZka zacne pFeméniovat na hrubou kiru), fénizové a tithlavi draci (ti maji dvé nohy
a dvé kFidla). Dohromady maji vSechna zviFata 31 hlav, 84 nohou a 24 kridel. Kolik jedinci daného
Zivocisného druhu je na farmé chovdno?

Vime, Ze je 24 k¥idel, tudiz pocet fénixt a drakt bude dohromady 12, nebot oba druhy maji dvé kiidla.
Fénixové a draci maji taky oba dvé nohy, takZe karovnici maji dohromady 84 — (2-12) = 60 nohou, coZ
znamend, ze na farmé je 60 : 4 = 15 ktirovnikd. Fénixové a draci maji tedy dohromady 31 — 15 = 16
hlav. Nyni uz vidime, Zze aby byl pocet fénixt a drakt dohromady 12, musi byt na farmé dva t¥ihlavi
draci a deset fénixii.

Uloha 2.  Na listecku byla tato ¢isla. Doplii ciselné Fady:

4,11, 18, 25, ?

13,9,5, 1,7

e 343,49, 7,7

4,5,7, 10, 14, 19, ?

1, 3, 15, 45, 225, 675, ?

Jednotlivé fady doplnime nésledujicim zptsobem:

Vzdy se pricita 7, takze na misté otazniku bude 32.

Vidy se odcita 4, dalsi ¢islo v fadé bude -3.

Déli se sedmickou. Doplnénym ¢&islem bude 1.
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5+2=7,7+3 =10 atd. Nakonec se pri¢ita 6, takze na misté otazniku bude 19 + 6 = 25.

Stiid4 se nasobeni tfemi a péti. 1-3 =3, 3-5 =15, 15-3 = 45 atd. Nakonec se nasobi péti, takze
vysledek je 3 375.
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Uloha 3.  Doplii do ohrady zbylijch 7 kamer tak, aby byla v kazZdém fadku 1 sloupci jedna a aby
spolecné vidély na kaZdow &dst ohrady. Kamery vidi jen vodorovné a svisle. Cerné pole jsou prekdzky,

pres které nevidr.

Mozné feseni:
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Uloha 4.  Kolik grami borizek md kazdé minipakoté Frantisek ddt, jestlize se toto ¢islo rovnd ctortiné
ze sedminy poctu minipakot a jestliZe je v ohradé o 185 minipakot vice, nez kolik grami md kazdé dat?

Ze zadani ziskame rovnici z = 1 - 1 . (z + 135), kterou snadno upravime:
4 7 b p

1
r=—"(zr+135)

~ 28
28x =2+ 135
27r = 135
r=25

Neznamé ¢islo, které hledame je tedy 5.

Uloha 5.  Pundcové Fezy jsou nakrdjeny na kousky, které maji tvar riznijch kosodélniki. Jaké vlastnosti
must mit kosodélnik, ktery nemd vsechny strany stejné dlouhé, aby Sel jednim rovnym rezem rozdélit
na dvé édsti, ze kteryjch piijde sloZit kosodtverec? Uved alespoti jedno Feend.

Kosodélnik musi mit jednu thlopficku stejné dlouhou jako stranu kosodélniku. Rez povede touto thlo-
prickou a vzniknou dva rovnoramenné shodné trojihelniky. Ty k sobé pfilozime zakladnami a vznikne
kosoé¢tverec.

Uloha 6.  Frantisek se zamyslel také nad tim, kolik je viech moznych ciferngch soucti ctyrcifernych
cisel a kolik ctyrcifernyjch &isel jsou mocniny néjakého prirozeného isla. Kierd z téchio dvou skupin
Cisel je pocetnéjsi?

Necht’ My znadi mnozinu v8ech cifernych sou¢tt a Ms mnozinu Ctyfcifernych isel, kterd jsou prirozenou
mocninou né&jakého prirozeného ¢isla. Ciferny soucet ¢tyfciferného ¢isla je nejvyse 36 (9+9+9+9)
nejméné 1 (1000). VSech ostatnich hodnot mezi 36 a 1 lze dosdhnout cifernym sou¢tem &tyfcifernych
¢isel. Takze | M| = 36.

U mnoziny Ms si staci uvédomit fakt, Ze pro kazdé pfirozené Cislo plati, Ze jeho prvni mocnina je rovna
tomu samému ¢islu. Prvni mocnina pfirozeného ¢&isla je opét pfirozené ¢islo. TudiZz mnoZzinu My tvoii
kazdé ¢tyfciferné ptirozené ¢islo, nebo-li |Ma| = 9000.

Pocetnéjsi je mnozina Ma.

Uloha 7.  Na trojihelnikové herni plose se stiidaji obé dvojcata v tazich. V kazdém tahu jedna z nich
poloZi na plochu jeden trojihelnik. Vyhrdvd ta, kterd jako pruni postavi trojihelnik o strané 2. Existuje
remizovact strategie pro sestru, kterd nezacindg?

Uloha bohuzel nebyla tiplné jasné zadan4, a proto ji nemald ¢ast Fediteld nepochopila. Myslime, Ze by
nebylo fér ji hodnotit, protoze chyba byla na nasi strané. Proto prikladame opravené zadani, jehoz FeSent
ndm muZe$ poslat znovu s tilohami druhé a tieti série. Jestlize tak u¢inis, body za vyfeSenou
tlohu ti piepiSeme ...
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Nové zadani:

Sestry si chtély zahrat pigkvorky, ale ty klasické se jim zdaly moc nudné. Proto se rozhodly hrat
specialni trojihelnikové piskvorky. Pravidla jsou téméf stejnd jako u normélnich piskvorek, nehraji se
v8ak na CGtvercové siti, ale na nekone¢né trojuhelnikové plose. Vyhrava ta sestra, které se jako prvnf
podafi udélat ze svych symbolt trojihelnik o strané 2. Paja ma trochu strach, Ze bude ve velké
nevyhodé, protoze Jaja zacina. Pomozte Paje rozhodnout, zda ma remizovaci strategii. remizovact
strategie znamend, Ze P4ja mutze hrat tak, aby Jaja nevyhréla, at uz bude hrat jakkoli dobfe. Pokud
strategie existuje, tak ji Paje popiSte a vysvétlete, pro¢ je tato strategie opravdu remizovaci. V opa¢ném
piipadé dokaZte, Ze remizovaci strategie neexistuje.




